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Abstrak: Proses pembelajaran yang kurang inovatif dan keterbatasan waktu 

ketika pembelajaran berlangsung di kelas akan mempengaruhi kemampuan 

berhitung dan pemahaman konsep siswa. Oleh karena itu, pada dasarnya guru 

dapat menjadikan pembelajaran matematika lebih inovatif dan menyenangkan 

dengan memilih media pembelajaran yang sesuai. Salah satu media 

pembelajaran yang dapat membantu siswa mendapat hasil belajar matematika 

yang lebih maksimal adalah aplikasi Classdojo. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh media pembelajaran aplikasi 

Classdojo terhadap hasil belajar siswa kelas X di MAN 8 Jombang. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Penelitian dilakukan pada salah satu 

Madrasah Aliyah di wilayah Kabupaten Jombang yaitu MAN 8 Jombang. 

Sampel penelitian diambil dari kelas X di MAN 8 Jombang yaitu kelas X-4 dan 

kelas X-5. Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik kuantitatif dengan 

langkah-langkah yaitu uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis dengan 

uji t untuk menarik kesimpulan dengan bantuan SPSS for windows 20.0. Hasil 

pada penelitian ini menunjukkan bahwa diperoleh hasil nilai yaitu sig. 

(        , maka    ditolak. Sehngga dapat disimpulkan bahwa terdapat 
perbedaan yang signifikan antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, 

maka penggunaan media pembelajaran aplikasi Classdojo terhadap hasil belajar 

siswa kelas X di MAN 8 Jombang pada materi eksponen berpengaruh secara 

signifikan. 
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PENDAHULUAN 

Proses pembelajaran tatap muka di 

kelas ada salah satu masalah yang dialami 

oleh seorang guru adalah keterbatasan waktu 

dalam proses pembelajaran matematika, 

terutama pada kegiatan diskusi. 

Pembelajaran tatap muka dikelas 

dilaksanakan dengan alokasi waktu 90 menit 

atau 2 JP. Diskusi yang berlangsung pada 

proses pembelajaran matematika di kelas 

memiliki kendala dalam membahas soal-soal 

latihan untuk mengasah tingkat kognitif dan 

pemahaman dari setiap peserta didik, 

sehingga tidak semua soal dapat diselesaikan 

pada alokasi jam pelajaran yang sudah 

ditetapkan. Oleh karena itu, soal-soal yang 

belum diselesaikan harus dikerjakan dan 

didiskusikan di luar jam pelajaran. Hasil 

komunikasi antara peneliti dengan guru 

Matematika kelas X di sekolah tersebut, 

peneliti menemukan bahwa guru tersebut 

juga mengalami adanya keterbatasan waktu 
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dalam proses pembelajaran di kelas dan soal-

soal latihan yang diberikan kepada peserta 

didik untuk di diskusikan bersama 

penyelesaian dari soal-soal latihan tersebut. 

Guru tersebut juga mengatakan bahwa beliau 

sedang mencari alternatif lain untuk 

melakukan pembelajaran di luar kelas yaitu 

membuat latihan-latihan soal dalam bentuk 

powerpoint dan sedang mencoba untuk 

menggunakan aplikasi seperti ispring untuk 

membuat latihan soal yang nantinya materi 

dan latihan soal tersebut disatukan kemudian 

akan diunggah ke web, sehingga peserta 

didik yang mengikuti pembelajaran tatap 

muka di kelas dapat mengakses web tersebut 

di luar jam pelajaran dan dapat berdiskusi 

untuk membahas latihan soal yang diberikan. 

Akan tetapi, alternatif ini belum 

direalisasikan karena guru masih dalam 

tahap belajar dan belum mengetahui web 

seperti apa yang tepat dan fleksibel untuk 

mendukung pembelajaran di luar kelas. 

Di zaman sekarang ini, banyak media 

yang menawarkan aplikasi-aplikasi online 

yang digunakan untuk mendukung 

pembelajaran di luar kelas khususnya 

sebagai alat bantu dalam proses 

pembelajaran matematika. Salah satu media 

yang dapat digunakan untuk proses 

pembelajaran di luar kelas tersebut yaitu 

menggunakan aplikasi ClassDojo. ClassDojo 

merupakan pembelajaran berbasis jejaring 

sosial yang diperuntukan untuk guru, peserta 

didik sekaligus orang tua peserta didik. 

Aplikasi Classdojo ini menjadi pertimbangan 

bagi peneliti untuk digunakan karena media 

pembelajaran seperti Google Classroom 

tidak memiliki fitur untuk orang tua peserta 

didik mengakses kelas online sehingga orang 

tua tidak bisa memantau perkembangan 

belajar putra/i nya. Selain itu aplikasi ini 

merupakan hal yang baru bagi guru di 

sekolah tersebut, sehingga belum ada 

pemanfaatan aplikasi Classdojo untuk 

melakukan pembelajaran baik di luar kelas. 

Salah satu materi yang yang akan 

digunakan dengan memanfaatkan 

penggunaan media pembelajaran aplikasi 

Classdojo yaitu bab materi Eksponen. 

Eksponen adalah salah satu materi yang 

termuat pada jenjang SMA/MA kelas X 

semester ganjil, dimana materi eksponen 

terdiri dari dua sub pembahasan yaitu konsep 

eksponen dan sifat-sifat eksponen. Pada 

penelitian ini, peneliti memilih subbab 

materi sifat-sifat eksponen, karena materi 

tersebut merupakan materi baru dan perlu 

pemahaman serta dapat dikaitkan dengan 

kehidupan sehari-hari pada penanaman 

konsep eksponen dan sifat-sifat eksponen. 

Hasil penelitian sebelumnya, Arisya 

(2022) menunjukkan bahwa hasil 

penelitiannya terdapat pengaruh performance 

assement dengan menggunakan ClassDojo 

terhadap creativity skills siswa kelas X SMA 

Negeri 2 Kota Jambi dan Puspitasari (2022), 

menunjukkan bahwa hasil penelitiannya 

bahwa pada pembelajaran menggunakan 



metode project based learning berbantuan 

media ClassDojo berpengaruh terhadap 

kemampuan pemecahan masalah matematis.  

Berdasarkan masalah tersebut peneliti 

tertarik melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Media Pembelajaran Aplikasi 

ClassDojo Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas X di MAN 8 Jombang”. 

Berdasarkan uraian di atas, maka 

rumusan masalah dalam penelitian iniadalah 

“Adakah pengaruh media pembelajaran 

aplikasi ClassDojo terhadap hasil belajar 

siswa kelas X di MAN 8 Jombang ?”. 

  

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini adalah penelitian 

eksperimen, dimana penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh hubungan sebab 

akibat, dengan cara pemberian perlakuan 

yang berbeda pada beberapa kelompok 

eksperimen dan menyediakan kelompok 

kontrol untuk perbandingannya. Penelitian ini 

dilakukan pada salah satu Madrasah Aliyah 

di wilayah kabupaten Jombang, yaitu 

Madrasah Aliyah Negeri 8 Jombang. Sampel 

penelitian ini ialah siswa kelas X-4 dengan 

jumlah 29 orang dan kelas X-5 jumlah 31 

orang.  

Instrumen yang digunakan adalah tes 

berupa  tes hasil belajar. Tes digunakan untuk 

mengetahui nilai hasil belajar siswa.Waktu 

penelitian adalah di akhir pembelajaran.  

Variabel yang digunakan pada penelitian ini 

terdapat satu sampel yaitu variabel bebas. 

Dimana variabel bebas pada penelitian ini 

adalah hasil belajar siswa. 

Data yang didapatkan di analisis secara 

kuantitatif dengan menggunakan uji t 

(Independent t-test). Teknik analisis data 

akan dilakukan dengan menggunakan 

bantuan software SPSS for windows 20.0. 

 

HASIL PENELITIAN DAN 

PEMBAHASAN 

Uji hipotesis dilakukan dengan uji-t 

pada masing-masing kelompok data, baik 

kelas eksperimen maupun kelas kontrol. 

Hasil uji hipotesis dikatakan signifikan 

apabila         Namun sebelum uji 

dilaksanakan, terlebih dahulu di uji 

normalitas dan homegenitas data. Untuk 

mengetahui data tersebut normal, maka 

dilakukan uji Kolmogorov-Smirnov dengan 

bantuan SPSS for windows 20.0. Hasil 

normalitas data menunjukkan bahwa nilai 

Asymp.Sig.(2-tailed) kelas kontrol        

dan nilai Asymp.Sig. (2-tailed) kelas 

eksperimen              , maka    

diterima, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

kedua data tersebut berdistribusi normal. 

Kemudian dilakukan uji homogenitas data 

dan diperoleh hasil bahwa untuk based on 

mean              , maka    

diterima, yang artinya bahwa kedua kelas 

memiliki varians yang homogen, Sehingga 

dapat disimpulkan bahwa kelas-kelas sampel 

tersebut berasal dari populasi yang sama.  



Berdasarkan hasil uji-t yang telah 

dilakukan berbantuan SPSS for windows 20.0 

diperoleh bahwa Sig. (2-tailed)    yakni 

          , maka    ditolak dan    

diterima.  Sehingga dapat disimpulkan behwa 

terdapat perbedaan yang signifikan antara 

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, 

maka penggunaan media pembelajaran 

aplikasi Classdojo terhadap hasil belajar 

siswa kelas X di MAN 8 Jombang pada 

materi eksponen berpengaruh secara 

signifikan. 

Pada penelitian ini, hasil belajar diukur 

menggunakan hasil tes di akhir 

pembelajaran. Hasil pembahasan pada 

penelitian ini yaitu dengan adanya 

penggunaan aplikasi Classdojo, terdapat 

perbedaan yang signifikan antara kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol, sehingga 

penggunaan media pembelajaran aplikasi 

Classdojo berpengaruh secara signifikan 

terhadap hasil belajar siswa kelas X di MAN 

8 Jombang. Hal tersebut ditunjukkan dengan 

perbedaan nilai rata-rata hasil belajar yang 

diperoleh antara kelas eksperimen dengan 

kelas kontrol setelah pemberian perlakuan 

yang berbeda. Hasil tes belajar siswa pada 

kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata 

       lebih besar dari hasil tes belajar 

siswa pada kelas kontrol        (dilihat dari 

tabel 4.8). Hal tersebut di peroleh karena 

pada kelas eksperimen lebih mendapat 

banyak konsep materi daripada kelas kontrol, 

karena dengan adanya penggunaan aplikasi 

Classdojo pada kelas eksperimen membantu 

siswa untuk lebih memahami materi yang 

berkaitan dengan materi ajar, siswa juga 

dapat mengajukan beberapa pertanyaan 

kepada guru yang berkaitan dengan materi 

ajar, dan guru membagikan berbagai sumber 

belajar untuk siswa supaya lebih 

memudahkan siswa dalam memahami materi 

yang disampaikan, serta pada penggunaan 

aplikasi Classdojo terdapat orang tua siswa 

yang dapat secara langsung memantau 

perkembangan siswa/i-nya sehingga orang 

tua siswa dapat mengontrol hasil belajar 

siswa yang didapatkan. 

Pada pelaksanaan pembelajaran kelas 

eksperimen dengan penggunaan aplikasi 

Classdojo, siswa juga mengikuti 

pembelajaran dengan aktif dan responsif 

dimana siswa mengirimkan beberapa 

pertanyaan, mengumpulkan tugas yang 

diberikan oleh guru, dan menanggapi cerita 

kelas yang dibagikan oleh guru baik berupa 

pertanyaan, pernyataan, maupun berkas yang 

dilampirkan pada cerita kelas di aplikasi 

Classdojo. 

 

PENUTUP 

Simpulan 

Berdasarkan analisis data dengan 

menggunakan bantuan SPSS for windows 

20.0, nilai             , maka    ditolak 

dan    diterima. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan 



antara kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol, maka penggunaan media 

pembelajaran aplikasi Classdojo terhadap 

hasil belajar siswa kelas X di MAN 8 

Jombang pada materi eksponen berpengaruh 

secara signifikan. 

Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dilakukan dalam penerapan penggunaan 

media pembelajaran aplikasi Classdojo, maka 

ada beberapa saran yang dapat dikemukakan 

oleh peneliti:  

1. Guru 

Guru harus bisa mengembangkan 

pembelajaran dengan menggunakan 

berbagai media pembelajaran aplikasi 

Classdojo atau menggunakan media 

pembelajaran lain yang lebih 

bervariasi dalam memilih berbagai 

jenis media pembelajaran dengan 

menyesuaikan materi ajar yang 

disampaikan, sehingga dapat 

memaksimalkan hasil belajar yang 

diperoleh siswa. 

2. Siswa  

Dalam proses pembelajaran 

diharapkan siswa untuk dapat lebih 

aktif dan mampu memanfaatkan 

media pembelajaran baik media 

pembelajaran aplikasi Classdojo atau 

jenis media pembelajaran lain yang 

dapat membantu siswa untuk lebih 

memahami materi pembelajaran yang 

sudah di sampaikan saat proses 

pembelajaran langsung 
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